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  Attributs primaires  : 
►►Force [13] , Constitution [14] , Dextérité [15]  , Rapidité Force [13] , Constitution [14] , Dextérité [15]  , Rapidité [13] , [13] , 
►►Chance [10]  , QI [17]  , Volonté [Chance [10]  , QI [17]  , Volonté [5858]  , Charisme ]  , Charisme [15] [15] 

Faiblesses : Lack  of  Combat  TrainingLack  of  Combat  Training

Armes : dague large x2 (2d6+1, Enc 2x2), armure de cuir légère (protection 2, Enc 15)dague large x2 (2d6+1, Enc 2x2), armure de cuir légère (protection 2, Enc 15)

Équipement (Enc max 109) : Sac de survie moyen (Enc 15), matériel de Sac de survie moyen (Enc 15), matériel de 
cartographie (Enc 5), parchemins (Enc 2)cartographie (Enc 5), parchemins (Enc 2)  

- Allion  Desarollo -

MAGE 
cartographe & polyglotte

  Capacités spéciales  : 
►►Lancement de sorts & membre de la guilde des magesLancement de sorts & membre de la guilde des mages

►►Connaissance : Connaissance : polyglottepolyglotte

►►Connaissance : Connaissance : Légende & HistoireLégende & Histoire

►►Marchandage : Marchandage : 4d64d6

►►Évaluation : Évaluation : 3d63d6

►►Signe du destin : Signe du destin : reroll any SR for 5 WILL pointsreroll any SR for 5 WILL points

►►Liste de sorts Liste de sorts 

  - Nv1 : - Nv1 : Analytical Aura, Detect Magic, Feet of Clay, Flickering Lights, Let 
There Be Light!, Lock Down, Magical Missile, Open Up, Radiant Revelation, 
Shimmer Shell, Stinging Blow

  - Nv2 : - Nv2 : Dome of InvisibilityDome of Invisibility, Heal Wounds, Illusory Disguise

    - Nv3 : - Nv3 : Levitate, Fighting Fantasme, Triple strike, Sleep

Niveau
[ 5 ][ 5 ]

  Bonus de combat  : +5+5
On parle d’abord, la magie ensuite, puis l’épée)On parle d’abord, la magie ensuite, puis l’épée)On parle d’abord, la magie ensuite, puis l’épée)On parle d’abord, la magie ensuite, puis l’épée)
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